
 
 

 

REGLEMENT JEU CONCOURS 

IBT COTE D'AZUR JUNIOR TEAM 2024 

 

Nom de l'organisateur  

AFDET Alpes Maritimes et Var représenté par Yves Costa, président de section 

départementale 

178 rue du Temple 75003 PARIS 

 

Règles du jeu 

 Objectif du jeu : 

Le jeu prend la forme d'un quiz. Il a pour objectif de tester les connaissances des 

collégiens dans les domaines de l'industrie, y compris appliqués aux parfums, du 

bâtiment et de la technologie, en lien avec le salon IBT Côte d'Azur. 

 Participants : 

Le jeu est destiné aux élèves de collèges en classe de 4ème et/ou 3ème venant visiter le 

salon IBT 2024 avec leur classe et accompagnés de leurs professeurs 

Le jeu est individuel. 

 Déroulement du jeu : 

Le quiz est à scanner grâce à un QR code sur l'affiche de présentation présente sur les 

stands. 

Les participants sont redirigés vers le site www.qruiz.net 

Pour participer, ils doivent y entrer leur nom, prénom, collège et classe. 

Le quiz comporte un total de 24 questions réparties entre les 3 thèmes. 

Les questions sont de type choix multiples, vrai-faux... 

 Réponses : 

Une seule réponse est acceptée. 

Une fois la réponse donnée, elle ne peut plus être modifiée. 

Une bonne réponse apporte un point. 

Une mauvaise réponse ne retire pas de points, mais n'en n'apporte pas non plus. 

A la fin du quiz des explications ou informations sont données sur les réponses. 

http://www.qruiz.net/


 Date et durée du jeu : 

Le jeu débute le 15 octobre 2024 à 9h et se termine à 17h. 

 Vainqueurs : 

Les 12 participants ayant cumulé le plus de points à la fin des 24 questions, le plus 

rapidement possible sont déclarés gagnants. 

L'organisateur se fiera au site qruiz.net qui indique les résultats. 

En cas d'égalité de points et de temps identique entre plusieurs joueurs, une question 

bonus sera posée pour départager les ex-aequo. 

Ainsi, il y a 12 gagnants au total, classés en fonction de leurs bonnes réponses et du 

temps mis à répondre au quiz. 

Les vainqueurs seront informés par mail via leur collège. 

 Lots à gagner 

Les lots, offerts par les organisateurs du salon, seront tirés au sort ultérieurement. La 

date en sera communiquée aux vainqueurs par l'AFDET. Les 12 gagnants recevront un 

prix. Les prix leur seront remis via leur chef d'établissement. 

 

Esprit du jeu  

Le jeu se déroule dans un esprit de convivialité et de fair-play. Toute tricherie ou 

comportement anti-sportif entraînera la disqualification immédiate du participant 

concerné. 

 

Protection des données personnelles 

Les informations personnelles des participants (noms, prénoms, etc.) recueillies dans 

le cadre du quiz sont strictement confidentielles et utilisées uniquement pour 

l'organisation de l'événement. Elles ne seront ni partagées, ni vendues à des tiers. 

Elles seront détruites à l'issue du concours. Conformément à la réglementation en 

vigueur sur la protection des données, chaque participant ou représentant légal a le 

droit de demander la modification ou la suppression de ses informations en 

contactant l'organisateur du Quiz. 

 

Ces règles garantissent que le jeu reste éducatif, amusant et compétitif, en lien avec 

les thèmes du Salon IBT Côte d'Azur. B 

 

 

Bonne chance à tous les participants ! 

 


